Zalacznik nr 5 b

ZADANIE NR IIT

W ramach projektu ,Mlodziez z przyszloscia” powstanie ,,Szkolna platforma
interaktywnej edukacji” oraz e-tablica za posrednictwem ktorych szkola bedzie
mogla wdraza¢ elementy nauczania na odleglos¢. Nauczyciele beda tworzy¢ bazy
materialdw dydaktycznych w formie elektronicznej, opracuja takze testy
umozliwiajace uczniom dokonywanie samooceny, a szkole badanie poziomu wiedzy
i umiejetnosci uczniow i zamieszczanie ich na platformie edukacyjnej, w okresie od
01.01.2014 r. do 30.06.2015 r.

Czesé zamowienia nr 5. Wykupienie dostepu do szkolnej platformy edukacyjnej w
Gimnazjum w Psarach

Wymagania ogoélne:
e  Aplikacja uruchamiana w przegladarce internetowej (System as a Service)

e Aplikacja musi dziata¢ przynajmniej w nastgpujacych przegladarkach internetowych: Internet Explorer,
FireFox, Chrome, Safari

e Aplikacja musi dziala¢ na komputerach z zainstalowanymi przynajmniej nast¢pujacymi systemami
operacyjnymi: Windows, Linux, OS X Lion (lub jego poprzednia wersja).

Wymagania szczegotowe:

Wymagania, ktore aplikacja musi spetniac:
Modut - Testy
1 e Mozliwos¢ tworzenia wilasnych materiatlow edukacyjnych za pomoca wbudowanych
edytoréw testow 1 C¢wiczen, umozliwiajacych generowanie koncowego materiatu
edukacyjnego do formatu multimedialnego Flash i/lub SCORM.

e  Mozliwoé¢ uruchamiania testdw zapisanych w bazie materiatow edukacyjnych a takze
tych stworzonych przez uzytkownikow platformy

e Tworzenie za pomoca wbudowanych w platformie edytordw przynajmniej nastgpujacych
typow testow: test wielokrotnego wyboru, test jednokrotnego wyboru, wskaz na obrazku,
polacz w pary, przyporzadkuj do kategorii, dyktando, wpisz odpowiedz tekstowa, testow
mieszanych, pytania otwarte, dopasowanie obraz-stowo, jednokrotny wybor.

e Importowanie testow jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru z formatu CSV oraz ich
automatyczna konwersja na obiekt edukacyjny w formacie Flash i/lub SCORM z
jednoczesnym zapisem do bazy danych materiatdéw edukacyjnych uzytkownika.

e Platforma musi umozliwia¢ tworzenie testow oraz korzystanie z edytoréw materiatow
edukacyjnych zardwno przez nauczyciela jaki i uczniow i rodzicow

e Platforma musi umozliwia¢ postugiwanie si¢ w edytorze materiatow edukacyjnych
sktadnia Latex do zapisu wyrazen matematycznych. Platforma musi automatycznie
dokonywac¢ interpretacji takiego wyrazenia oraz przedstawienia go w postaci graficznej
(np. wzoru matematycznego)

e Platforma musi by¢ wyposazona w mechanizm umozliwiajacy postugiwanie si¢ przy
tworzeniu materiatow edukacyjnych dowolnym jgzykiem tekstowego zapisu sktadni
nutowej (notacji muzycznej). Platforma musi umozliwia¢ wizualizacj¢ (nuty na
pigciolinii) oraz udzwigkowienie (np. z wykorzystaniem interfejsu MIDI) takiego



tekstowego zapisu nutowego.

W platformie musi istnie¢ mozliwo$¢ tworzenia testow mieszanych ktore zawiera¢ moga
elementy (np. pojedyncze pytania) testdw wczesniej stworzonych przez nauczyciela.

Wymaga si¢ aby kazdy test mogt by¢ konfigurowalny. Nauczyciel musi mie¢ mozliwo$é
ustawienia ilosci wyswietlanych jednocze$nie odpowiedzi, tego czy na teScie beda
pojawia¢  si¢ podpowiedzi poprawnych odpowiedzi, oraz mie¢ mozliwosé
skonfigurowania iloéci pytah w danym tescie (poprzez wlaczenie losowania z wigkszej
grupy pytan zawartych w ramach bazy pytan testu)

Platforma musi umozliwiaé przypisanie testu uczniowi na konkretny czas (data i godzina)
Platforma musi mie¢ mozliwo$¢ ograniczenia czasu trwania testu (np. do 15 minut)

Platforma musi mie¢ mozliwo$¢ ograniczenia ilo$ci rozwiazan oraz uruchomien danego
testu (np. uczen moze rozwiazac¢ test maksymalnie 3 razy)

Platforma musi mie¢ mozliwos$¢ prezentowania wyniku testu zar6wno osobie, ktéra dany
test rozwiazata jak i pozostalym uczniom nalezacym do danej grupy

Platforma musi umozliwia¢ wydrukowanie testow dla uzytkownikow, ktorym test zostat
przypisany. Wymagane jest takze, aby nauczyciel mogt okresli¢ ilos¢ pytan do druku na
pojedynczej stronie.

Platforma musi mie¢ mozliwo$¢ eksportu wynikow testu przynajmniej do formatu CSV

Platforma musi umozliwia¢ uruchomienie zewngtrznych lekcji, zakupionych u innych
dostawcow, np. w formacie SCORM

Modut — Lekcje

Mozliwo$¢ zamieszczania lekcji w postaci dowolnych plikéw wgrywanych na serwer
przez nauczyciela

Mozliwo$¢ tworzenia wiasnych lekcji za pomoca wbudowanych edytorow lekcji,
umozliwiajacych generowanie koncowego materiatu edukacyjnego do formatu prezentacji
mutlimedialnej zapisywanej przynajmniej w jednym z dwoch formatow: Flash lub
SCORM

Wbudowany w Platform¢ edytor typu (WYSWYG) musi posiada¢ przynajmniej
mozliwo$¢:

1) umieszczania na slajdzie lekcji w dowolnym miejscu i rozmiarze: tekstu, obrazka,
linku, obiektu dzwigkowego, filmu w formacie przynajmniej SWF, osadzenia filmu z
serwisu YouTube

2) mozliwos¢ wstawiania tta slajdow
3) mozliwos$¢ formatowania tekstu (pogrubienie, pochylenie, rozmiar, kolor itp)
5) osadzania w lekcji dowolnego wczesniej stworzonego testu

Platforma musi mie¢ mozliwo$¢ uruchamiania lekcji zapisanych w formacie Flash i
SCORM

Platforma musi mie¢ mozliwos¢ tworzenia w lekcjach linkéw do materiatow
edukacyjnych bedacych testami oraz ¢wiczeniami zgromadzonymi w bazie danych
platformy



Modut - Projekty

Platforma musi posiada¢ funkcje kontrolowania stanu realizacji oraz przydzielania
uczniom zadan w postaci projektow

Platforma musi umozliwia¢ nauczycielowi zwracanie uczniom projektow do poprawy,
wystawianie z nich oceny oraz zapisywanie wartos$ci oceny do bazy danych.

Platforma musi mie¢ mozliwo§¢ umieszczania w projekcie pliku zrédtowego, ktory moze
by¢ materialem bazowym projektu

Nauczyciel w platformie musi mie¢ mozliwos¢ ustalenia daty zakonczenia projektu.
Uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ dokonywania zmian w projekcie

Nauczyciel musi mie¢ informacje¢ o dacie i godzinie ostatnich zmian/aktualizacji
wprowadzonych w projekcie przez ucznia (np. data umieszczenia plikdéw w projekcie)

Uczen musi mie¢ mozliwo$¢ oznaczenia finalnej wersji projektu. Taka wersja musi by¢
dostep takze dla nauczyciela.

Modut - Konfigurowanie

Platforma musi umozliwiaé wybranie przez kazdego uzytkownika ikony/obrazka ktérym
bedzie reprezentowany w poszczego6lnych modutach platformy

Uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ wpisania wilasnego adresu email, ktory bedzie
wykorzystywany w platformie do przypominania lub generowania nowego hasta.

Modut - Komunikacja

Platforma musi umozliwia¢ komunikowanie si¢ pomigdzy uczniami, a takze pomigdzy
uczniami i nauczycielami za pomoca synchronicznego czatu

Z budowy interfejsu oraz dzialania czatu musi wynikaé¢, ktory uzytkownik jest online.
Czat musi przechowywac histori¢ komunikacji

Platforma musi mie¢ jeden specjalny czat - pokdj nauczycielski - umozliwiajacy
komunikacj¢ wylacznie pomigdzy nauczycielami z danej placowki oswiatowej

Platforma musi mie¢ specjalny czat - umozliwiajacy komunikacj¢ wylacznie pomigdzy
nauczycielami z danej placowki o§wiatowej na temat wybranej klasy

Platforma musi mie¢ czat umozliwiajacy komunikacje wylacznie pomigdzy uczniami z
danej klasy (bez dostgpu nauczycieli)

Platforma musi mie¢ czat umozliwiajacy komunikacj¢ pomig¢dzy uczniami z danej klasy
oraz nauczycielami z danej placoéwki oswiatowe;j

System musi umozliwia¢ nauczycielowi wylaczenie mozliwosci komunikacji pomigdzy
uczniami za pomoca klasowego czatu na konkretny okres (np. podczas lekcji)

System musi umozliwia¢ administratorowi usunigcie tresci klasowego czatu za konkretny
okres (np. podczas lekcji)

Platforma musi umozliwia¢ komunikacj¢ za pomoca np. czatow migdzy uzytkownikami
przypisanymi do roznych placowek oswiatowych. Aby taka komunikacja byta mozliwa
wymagane jest wczesniejsze powiazanie uzytkownikdw (np. poprzez opcje
zaakceptowania zaproszenia innego uzytkownika)

Pozostate wymagania

Mozliwo$¢ zaktadania kont pracownikom placowki oswiatowe] (w szczegolnosci
nauczycielom) oraz uczniom i ich rodzicom/opiekunom.

Statystyki zapewniajace informacje o: iloSci logowan uzytkownikow, $rednim czasie



slownie: ...

1)

2)

3)

zalogowania, dacie pierwszego 1 ostatniego logowania, ilo$¢ przydzielen testow, lekeji i
projektow przez kazdego nauczyciela, ilo§ci utworzonych testéw, lekcji i projektow przez
kazdego uzytkownika, ilo§¢ polecen materiatow utworzonych przez uzytkownikéw innym
uzytkownikom, $redniej z wynikéw uzyskanych przez uzytkownikdéw z rozwigzanych
testow

Mozliwo$¢ tworzenia, publikowania oraz wizualizacji wynikow ankiet opartych o pytania
zamknigte oraz otwarte

Mozliwo$¢ przydzielenia ankiet opartych o pytania zamknigte oraz otwarte do wybranej
grupy uzytkownikoéw: uczniéw klasy, ucznidéw grupy, wszystkich uczniéw, wszystkich
rodzicow, nauczycieli, uczniéw i rodzicdw, uczniow i nauczycieli, wszystkich

Mozliwos¢ chwilowego wstrzymania mozliwosci glosowania w ankiecie oraz resetu
wynikoéw opublikowanej ankiety przez administratora

Mozliwos¢ tworzenia przez nauczycieli wlasnych filtrow materiatéw edukacyjnych oraz
kategoryzowania materiatow wielowymiarowo wedtug wiasnych potrzeb, p.. (materiat dla
klasy (4,5,6), materiat typu: (test ABCD, Dyktando, Poltacz w Pary), skala trudnosci
(tatwy, standardowy, trudny)

Mozliwo$¢ filtrowania materiatlow edukacyjnych w bazie danych szkoly przynajmniej
wedlug przedmiotu, etapu nauczania, poziomu nauczania.

Po przeprowadzeniu sprawdzenia wiedzy w formie pytan zamknigtych platforma musi
prezentowaé ewaluacj¢ wykonanego przez uczniow zadania w postaci prostego raportu,
zawierajacego przynajmniej ranking ucznidow oraz analiz¢ poprawnosci odpowiedzi na
poszczeg6lne pytania wchodzace w sktad testu.

Wraz z systemem platformy musi zosta¢ dostarczona baza danych zawierajaca materiaty
edukacyjne stworzone za pomoca edytoréw materiatow dostgpnych w platformie

W bazie materiatow edukacyjnych musi si¢ znajdowac przynajmniej 1400 obiektow
edukacyjnych (testow i lekcji) z przynajmniej 10 przedmiotow

W  bazie materiatdw edukacyjnych musza znajdowac si¢ obiekty przynajmniej
nastgpujacych typow: test wielokrotnego wyboru, test jednokrotnego wyboru, wskaz na
obrazku, potacz w pary, przyporzadkuj do kategorii, dyktando, wpisz odpowiedz tekstowa,
testow mieszanych, lekcje

Baza materiatéw edukacyjnych musi posiada¢ repozytorium obiektow graficznych do
wykorzystania przez nauczycieli do tworzenia wlasnych materiatow zawierajace
przynajmniej szablony tla do prezentacji, mapy historyczne oraz geograficzne,
podstawowe bryly matematyczne, podstawowe instrumenty muzyczne, znaki drogowe,
symbole okreslajace pogode

Platforma musi umozliwiaé nawiazywanie przyjazni (dodawania do grupy znajomych,
posiadajacych konto w platformie) oraz polecanie/przekazywanie sobie wlasnych
materiatéw edukacyjnych (np nauczyciel matematyki w szkole X udostepnia swoja lekcje
do uzycia nauczycielom ze szkét Y oraz Z)

Platforma musi umozliwiaé konfigurowanie parametréw wyswietlania czcionek

(przynajmniej wielko$ci, formatowania oraz typu czcionki) w testach oraz lekcjach

Cena ofertowa zamowienia brutto: ...
zk. (w tym ....% podatku VAT)
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